מילון מושגים בעברית
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מערכות מחשבים אישייםPlease remember to try the English Glossary as well. 

אג'נט רובוט וירטואלי .סוכן ממוחשב אינטליגנטי שיכול לבצע בצורה עצמאית משימות שונות בעבור המשתמש,כגון חיפוש מידע,מיון דואר אלקטרוני וכו' 

אוגר register  

רכיב במעבד שמשמש לאחסון זמני של פיסות נתונים במהלך העיבוד. 

און ליין מקוון  

מה שמתבצע באותו רגע על קו התקשורת. 

ישנם מספר סוגים של מערכות מחשב מקוונות : 

                 1. עיבוד בזמן אמיתי 

                 2. עיבוד אצווה "BATCH"

                 3. MEMO UPDATE AND SUBSEQUENT PROCESSING
                 4. שאלתות מקוונות

                 5. עיבוד פריקה והעמסה

אי-לרנינג E-Learning 

שיטת לימוד המבוססת על לימוד עצמי באמצעות רשת האינטרנט. להלן קישור ובו דוגמאות לשיעורים המועברים בשיטת ה E-Learning http://www.johnbryce.co.il/rec_lessons.asp 

אינטרנט  

הרשת של רשתות מחשבים .רשת המחשבים הבינלאומית הכוללת ,דואר אלקטרוני,צ'ט ,קבוצות דיון,ובעיקר את המארג הכל עולמי. 

אינטרפייס Interface  

בעברית ממשק. הגדרת אופן החיבור בין שתי ישויות (או יותר) הפועלות בסביבת מחשוב. ממשקים עשויים להיות פנימיים למערכת המחשוב, בין המודולים המרכיבים אותה, בעוד ממשקים חיצוניים יגדירו את אופן החיבור של מערכת המחשוב כלפי חוץ (משתמש אנושי, מערכות חיצוניות, רכיבי קלט/פלט וכד'). 

אלגוריתם Algorithm  

אוסף לוגי מוגדר היטב ומדורג של הוראות המאפשרות לבצע פעולה מסוימת. 

מערכותERP האי-ר-פי – Enterprise Requirement Planning נולדו בעקבות התפתחות טכנולוגית ודרישת הצרכנים מתוך מערכות ה- Material Requirement Planning (MRP). מערכות אלו באות לתת מענה של מערכת מידע אחת, המספקת שירות לכלל הפעילות העסקית של ארגון, תוך שיתוף הידע והעברת המידע בין היחידות השונות של הארגון. קישור מומלץ http://erp.ittoolbox.com/documents 

אנלוגי Analog  

צורת בטוי רציפה לנתונים. כל נתון מבוטא בצורה מדוייקת, המשקפת במלואה את ערכו אמיתי. נבדל מ"ספרתי" או דיגיטאלי. שעון אנלוגי עושה שימוש במחוגים. התקשורת על גבי רשת הטלפונים ברדיו היא אנלוגית. 

אי.אס.די.אנ. ISDN 

רשת דיגיטאלית לשירותים משולבים. הרשת היא למעשה מערכת של תקנים בינלאומיים עבור תקשורת מקצה לקצה, ברשת הטלפונים הציבורית. 

אצ'.טי.אמ.אל HTML 

שפת היפרטקסט,השפה שבה כותבים דפי אינטרנט.השכלולים האחרונים של שפה זו נקראים DHTML התוספת של הD מציינת דינמיות. 

איס.אמ.אל Extensible Markup Language) - XML): בדיוק כפי שהHTML יצרה דרך לכל משתמש במחשב לקרא מסמך אינ' כך ה-XML תיצור שפה שכולם יוכלו לקרא, ולכתוב באופן שיהיה מובן והגיוני הן למחשב והן לאדם כיוון שיכיל טקסט רגיל. XML הוא פשוט יותר מ-HTML, הוא שיטה הגיונית המאפשרת לך ליצור את האלמנטים שלך בעצמך. החוקים ב-XML הם פשוטים וכוללים מעט מאוד יוצאי דופן. פרטים נוספים ניתן למצוא באתר:http://www.geocities.com/SiliconValley/Peaks/5957/wxml.html 

באג BUG 

תקלה בתוכנה המביאה לתקלה במחשב, טעות בתכנון מעגל אלקטרוני. פרוט נוסף ניתן למצוא בויקיפדיה http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%91%D7%90%D7%92 

בינה מלאכותית AI, Artificial Intelligence  

תחום מחקר ופיתוח במדעי המחשב השואף ליצור מכונות המחקות יכולת אנושית ללמוד, להסיק, להחליט, ולחוש. אחד מתחומי המשנה של בינה מלאכותית הוא תחום ערכות המומחה. 

בית Byte  

מדד לנפח זכרון מחשב הדרוש לאחסון אות אחת. אוסף של סיביות במספר המספיק לזיהוי אות (או תוו אחר) אחת. במחשבים אישיים מקובל להשתמש בבתים בני 8 סיביות. 

בסיס נתונים Database  

אוסף של נתונים, בדרך כלל בצורה של מספר קבצים שיש ביניהם קשר לוגי. אוסף כל הנתונים בנושא מסויים, השמורים בצורה שקל לעדכן אותם, לנסח שאילתות לגביהם, לבדוק ולאמת אותם ולהפיק מהם דו"חות. 

בסיס נתונים יחסי Relational database  

מבנה בסיס נתונים גמיש המאפשר לאתר את הנתונים על פי תוכנם, ומאפשר הפקת שאילתות מורכבות ובלתי צפויות. נבדל מבסיסי נתונים היררכיים ורשתיים. 

ג'אווה Java  

שפת מחשב חדשה שהיא גם מערכת הפעלה שפותחה ע"י חברת סאן.היא מאפשרת לקוראי אינטרנט להפוך ליוצריו,ומאפשרת הוזלה ניכרת במחירי החומרה,שנקראת מחשב רשת{אנץסי במקום פי סי}מחשב כזה יעלה שליש ממחשב אישי רגיל.יחידת היסוד של הג'אווה היא היישומון .זוהי יחידת תוכנה הנטענת למחשב דרך תוכנת החיפוש ומגיעה לדפי הווב.היישומון מאפשר למשתמש לא רק להתבונן במידע אלא גם להגיב לו.קישור ממולץ http://www.zindell.com/israeliJavaBook/israeliJavaBookWebText23.html 

גיגהבייט Gigabyte  

אלף מליון תווים (בתים). אלף מגהבייט. נפח האחסון של טקסט בן כמה מאות ספרים. נפח האחסון הנדרש להקלטת צליל של כשעתיים. גיגהבייט מספיק להקלטה של מספר דקות ווידאו וצליל. 

גליון אלקטרוני Electronic Spreadsheet  

סוג של תוכנה המיועדת לסייע בקבלת החלטות, חישובים וטיפול בנתונים. הגליון האלקטרוני מאפשר לבטא מספרים, מלים ונוסחאות, ולבצע חישובים מסוגים שונים בקלות ומהירות. ייחודו של הגליון האלקטרוני הוא בקלות בה אפשר לבטא באמצעותו קשרים ותלויות הדדיות במודלים מורכבים של נתונים. 

די.אס.אל. DSL  

קו מנוי דיגיטלי. טכנולוגיה המאפשרת חיבור ישיר ומהיר לאינטרנט דרך קווי הטלפון. 

דיגיטאלי Digital  

ראה "ספרתי" 

דואר אלקטרוני. 

צורת תקשורת מחשבים המאפשרת להעביר מידע בין שני משתמשי מחשב הקשורים זה לזה ברשת האינרנט, אינטרה נט או במודם,דיגיטלי.,=תופעה מוכרת היא "דואר זבל" או "spam".אלו הודעות חסרות ערך המגיעות אלינו "סותמות "את הדוא"ל ועלולות להכיל וירוסים.הפתרון הוא חקיקה נגד תופעה זו ופתרונות טכנולוגים.מקור הכינוי "spam"(לופ באנגלית)הוא ממערכון של חבורת מונטי פייטון משמעותו "בשר משומר- מאכל שאינו מזין ,אינו טעים ובלתי מגרה"(דודי גולדמן,"מסלקים את הזבל",ידיעות אחרונות 29.9.03. ראה [[1] (http://spam.abuse.net)] אתר מעניין העוסק בתופעה. 

דפדפן (Web Browser) 

חבילת תוכנה המאפשרת לקרוא ולתקשר עם מסמכי HTML הנמצאים בשרתי WEB ברשת ה־World Wide Web של האינטרנט. לדפדפן יש גם יכולת להורדת קבצים המקושרים מדפים כאלה, וישומים מתקדמים נוספים. זהו יישום מסוג user agent. שני הבראוזרים הידועים ביותר הם תוכנת "נביגטור" ותוכנת "אקספלורר"של מיקרוסופט 

היוריסטי Heuristics :כללים המשמשים בפתרון בעיה אך אינם מבטיחים פתרון מלא או פתרון בכל פעם.

היפרטקסט :טקסט על .צורה חדשה של קריאה וכתיבה המאפשרת לעבור בלחיצת עכבר ממילה אחת למילה שניה ,מתמונה לתמונה,או באופן כללי מסימבול דיגיטלי אחד לסימבול דיגיטלי שני.המעבר יכול להיות באותו טקסט או בין שני טקסטים שונים משני קצוות כדור הארץ,בתנאי ששני הקצוות מחוברים לאינטרנט. 


הנדסה לאחור (Reverse Engineering): הוא תהליך שבאמצעותו מפרקים מכשיר הנדסי או תוכנה בדרך שבה מגלים את את הפרטים הפנימיים ביותר של המכשיר הזה, פרטים כמו עיצוב או ארכטיקטורה של המכשיר או התוכנה. אפשר לדמיין את התהליך הזה כמעין מחקר מדעי לתופעת טבע. בעולם התוכנה, הנדסה לאחור מסתכמת בכך שלוקחים תוכנה קיימת שאין לנו את קוד המקור שלה או שאין לה תיעוד נכון ומנסים להשיג פרטים פנימיים הקשורים לעיצוב ויישום התוכנה. אחת הטכניקות לביצוע הנדסה לאחור במקרה של תוכנה שאין לנו את קוד המקור שלה היא "Binary Reverse Engineering" דרך השיטה הזו אפשר לפעמים להשיג את קוד המקור (או ייצוג קרוב בשפה עילית). 


הרץ Hertz: "הרץ" (סימון: Hz) היא יחידת מידה לתיאור תדירות, אשר נקראת על שמו של הפיזיקאי הגרמני היינריך הרץ (1857-1894), שעסק בחקר גלי הרדיו. יחידת הרץ אחת משמעותה מחזור אחד של גל או אות בשניה אחת. כלומר, אם נתאר אות כגל סינוס רציף ומחזורי, הרי שאם הגל יגיע לשיא כל שניה אחת (וחוזר חלילה), אז התדר של הגל יהיה הרץ אחד (1Hz). הערך ההופכי לתדירות הוא "זמן מחזור" (T), והוא מתאר את הזמן החולף בין מחזור אחד למחזור שני בתוך הגל (מנקודת שיא לנקודת שיא, או מנקודת האפס לנקודת האפס וכו'). היחס המתמטי בין התדר לזמן המחזור הוא 1 חלקי: T = 1/Hz ו- Hz = 1/T. לדוגמא: אם גל הוא בעל תדר של 1,000Hz) 1KHz), הרי שזמן המחזור (T) שווה ל- 1/1,000Hz, ולכן שווה לאלפית השניה (1mSec). 

הרשת החבויה: תוכן של דפים, הנמצאים ונגישים ברשת, אבל לא ממופתחים ע"י מנועי החיפוש המקובלים. סיבות אפשריות: אין הצבעות (קישורים) לאתר מאתרים ממופתחים אחרים, תוכן דינמי אשר מנועי החיפוש לא ממפתחים, והגורם העיקרי - המידע נמצא במסדי נתונים ומאגרי מידע בתוך האתר, אשר לרובוט אין גישה אליהם. ההערכה היא שהרשת החבויה גדולה פי 500 מהחלק הגלוי של הרשת אליו יש גישה למנועי החיפוש. כדי לכמת את גודל הרשת החבויה נשתמש במנוע החיפוש של Google, אנשי מנוע החיפוש Google טוענים שמנוע החיפוש מסוגל לזהות כמיליארד דפי אינטרנט, ברשת החבויה קיימים כ 500 מליארד דפי אינטרנט אליהם לא מגיעים מנועי החיפוש. קישור מומלץ: http://www.lib.berkeley.edu/TeachingLib/Guides/Internet/InvisibleWeb.html 

ווב בעברית מארג :החלק מהאינטרנט שמצטיין בהיפרטקסט ובמולטימדיה. 

וירוס Virus  

סוג של תוכניות מחשב שנועדו לשבש, לחבל ולהרוס תכניות אחרות, נתונים, זכרון, יחידות אחסון וחומרה. 

וירטואלי לא ריאלי לא בפועל אלא בפוטנציה,לא ממשי אלא מדומה.החוויה הוירטואלית הופכת את המחשב לחלק מהמשתמש -הוא רואה ,שומע,חש ובסך הכל נטמע בחוויה ממוחשבת.למשל ,אפשר להעביר התרחשות של ניתוח באמצעות מסכים מתאימים,אזניות וכפפות,והמנתח יכול לבצע את הניתוח ממרחק. 

זיכרון בגישה אקראית RAM, Random Access Memory  

סוג של תאי זיכרון פנימי שזמן הגישה לכל אחד מתאי הזיכרון הוא זהה, אחיד ומהיר ככל האפשר. מהווה את שטח העבודה אלליו נטענות התוכניות והנתונים הקשורים לעיבוד שמתבצע. זהו זיכרון "נדיף" שנמחק כאשר נפסק זרם החשמל. 

זיכרון בגישה אקראית דינמי-זיכרון גישה אקראית דינמי הוא זיכרון גישה אקראית הנפוץ ביותר במחשבים אישיים ובתחנות עבודה. זיכרון הוא רשת של נקודות טעונות חשמלית שמאפשרות למחשב גישה מהירה לנתונים בפורמט של אפסים ואחדים. זיכרון בגישה אקראית משמעותו שהמעבד יכול לגשת לכל חלק של הזיכרון באופן ישיר ללא צורך לעבור על הנתונים באופן עוקב מנקודת ההתחלה. זיכרון גישה אקראית דינמי הוא דינמי בכך שבניגוד לזיכרון גישה אקראית סטטי הוא צריך שתאי האחסון שלו ירועננו במטען חשמלי מדי כמה מילישניות. זיכרון גישה אקראית סטטי לא צריך רענון מאחר והוא פועל בשיטת הזרם הנע שממותג לאחד משני כיוונים בניגוד לתא אחסון שאוגר את המטען החשמלי בתוכו. זיכרון גישה אקראית סטטי משמש בדרך כלל כזיכרון מטמון שניתן לגישה בצורה מהירה יותר מזיכרון גישה אקראית דינמי. זיכרון גישה אקראית דינמי מאחסן כל ביט בתא איחסון שמבוסס על קבל וטרנזיסטור. קבלים נוטים לאבד את המטען שלהם במהירות רבה לכן הם נדרשים להיטען מחדש. 

זיכרון המחשב Computer memory  

האזור במחשב בו הנתונים והתוכניות שמורים, בעת שמריצים את התוכניות על הנתונים. למשל, כאשר משתמשים במעבד תמלילים, זיכרון המחשב מכיל את התוכנית (מעבד התמלילים), ואת הנתונים (המלים והמשפטים שכבר הקלדנו). זיכרון ןהמחשב מבוסס על טרנזיסטורים קטנים מאד, מרוכזים במאות אלפים או מליונים על גבי שבבי סיליקון. נקרא גם "זיכרון ראשוני". 

זיכרון לקריאה בלבד ROM, Read Only Memory  

רכיב של הזיכרון הראשוני שאינו נגיש למשתמש. תוכנו של הזיכרון נצרב של השבב על-ידי היצרן. 

זיכרון מטמון Cache Memory  

כללית, מונח המתייחס לזיכרון זמני בעל זמן גישה קצר (זמין).הרבה רכיבים במחשב מכילים זיכרון מהסוג הזה, אך המוכר מכולם הנו הזיכרון שבין ה RAM והמעבד שמכיל את המידע שהמעבד ניגש אליו לעיתים קרובות. המעבד מכיל בד"כ שתי רמות של מידע זמין, Level 1 ו 2 שמכונים גם בהתאמה L1, L2, כשה L2 מזין את ה L1 הקטן יותר. 

המקור להגדרה זו:[2] (http://www.fresh.co.il/dcforum/Hardware/4894.html) 

זיכרון משני Secondary memory  

זכרון במחשב שאיננו משמש תפקיד ישיר בתהליך העיבוד. מכיל נפח גדול הרבה יותר מן הזכרון הראשוני. אטי וזול מן הזכרון הראשוני. תקליטונים, כוננים קשיחים ותקליטורים הם חלק מן הזכרון המשני. 

זיכרון פלש flash memory  

זיכרון מהסוג הזה יכול לשמור על המידע גם כאשר המחשב מכובה (או הרכיב המכיל אותו מנותק מהמחשב). שלא כמו SRAM, אין צורך במתח נמוך כדי לשמור על המידע, מה שהופך אותו לאידיאלי למכשירי איכסון ניידים קטנים. דוגמאות למכשירים כאלו הם SD Card, USB Memory Key 

המקור להגדרה:[3] (http://www.fresh.co.il/dcforum/Hardware/4894.html). ראה גם זיכרון פלאש. 

זיכרון ראשוני Primary Memory  

ראה "זיכרון המחשב". 

זעם מחשבים Computer rage 

הכאתו, ואו שימוש בשפה קשה ומעליבה כלפי מחשב או ציוד הקפי. הגדרה מקצועית: תגובת ערות פסיכולוגית מוגברת כגון תחושת כעס או תסכול המתקשרת לציוד ממוחשב. הקישור הבא מוביל לעוד מאמרים בנושא[4] (http://lap.umd.edu/computer_rage/) בסקר שנערך בבריטניה במהלך שנת 2002 ע"י MORI (Market Opinion & Research International) נמצא כי שבעה מכל עשרה משתמשים חוו זעם מחשבים כלפי מחשב או כל ציוד ממוחשב אחר. 

שיטות להפגת זעם מחשבים: להתרחק פיזית מהמחשב, גיבוי שיטתי של כל העבודה למחשב נוסף ומיקוד תגובת הזעם בחלקי מחשב אשר אינם קריטיים ואו הנם מיושנים ודורשים החלפה. 

חבילות מדף Off-the-shelf-software   

חבילות תוכנה שנכתבו מראש לקהל לא ספציפי. יתרונות: קנייתן חוסכת משאבים של פתוח תוכנה ייחודית לארגון. פתרון מיטבי לפעולות שגרתיות, קל ללימוד ושימוש. מתאים לארגון המבוסס על מחשבים אישיים. 

חבילות משולבות Integrated software packages  

חבילות תוכנות הכוללות בתוכם מספר יישומי תוכנה שונים שמקנות פתרונות משולבים בתחום מסוים. של מיקרוסופט office לדוגמא :חבילת 

חומרההגוף הפיזי של המחשב :המסך המעבד החוטים המקלדת העכבר כונן הדיסקים וכו. חלונות Windows :שיטת עבודה ומערכת הפעלה המנצלת שיטת עבודה זאת. במערכת מבוססת "חלונות" המשתמש רואה מערכת מידע אחת או יותר דרך אזורים מלבניים על גבי הצג. יש למשתמש שליטה בבחירה בין החלונות, ובגודלם של החלונות. מערכת חלונות מיועדת להקל על העבודה במקביל עם מספר מערכות. 

חוק מור ב-19 באפריל 1965, התפרסמה במגזין "אלקטרוניקס" כתבה פרי עטו של גורדון מור מנהל בחברת "מחקר ופיתוח מוליכים למחצה פיירצ'ילד" ומאוחר יותר אחד ממייסדי חברת "אינטל". בכתבה שחוללה מהפכה בעולם האלקטרוניקה, טען מור כי עתיד עולם האלקטרוניקה קשור בתעשיית השבבים. מור טען שמספר הטרנזיסטורים על שבב אלקטרוני יכפיל את עצמו מדי שנה ובכך את עוצמתו . כלומר צפה שמספר הרכיבים יעלה מ-60 (באותה שנה) לסביבות 64,000 ב-1975. התחזית התגלתה כקרובה למציאות (אם כי ב-1975 עודכנה ההערכה להכפלת מספר הרכיבים כל שנתיים). הגידול המעריכי במספר המרכיבים בשבב נודע בשם "חוק מור". 

"חוק מור" אינו חוק פיזיקאלי. הוא העצם חזון המאתגר את המפתחים ומכריח את המפתחים להמשיך ולחקור ולשפר ולנצל כל דבר על מנת להמשיך ולשפר את השבבים ולא לנוח על זרי הדפנה. 

טורי serial  

ראה "סדרתי" 

טכנולוגיית שרת-לקוח Client-server technology  

טכנולוגיה המיושמת ברשתות תקשורת שבה החלק העיקרי של עיבוד הרקע, כמו חיפוש פיזי במסד הנתונים,מתבצע על-ידי השרת. עיבודי החזית, התקשורת עם המשתמש, מתבצעים בתחנות העבודה שמהוות לקוחות של השרת. 

טכנולוגיית USB- תקן רב-שימושי בעל ממשק טורי המהווה אמצעי חיבור לציוד היקפי למחשב כדוגמאת עכבר, ג`ויסטיק, מקלדת, מדפסת, סורק, מודם ואמצעי איחסון חיצוניים.נלקח מהאתר של מיקרוסופט.http://www.microsoft.com/whdc/system/bus/USB/default.mspx עוד קישור למושג זה http://www.webopedia.com/TERM/U/USB.html 

טרהבייט Terrabyte 

מיליון מיליונים של תווים. נפח המידע המילולי הצבור בספריה המכילה כמה אלפי ספרים. 

ידע Knowledge 

תוצר של תהליך חשיבה ועיבוד שיטתי של פרטי מידע שונים. הידע נוצר ע"י האדם הבודד או ע"י קבוצות שונות בארגון.תהליך הרחבת היקפו או עומקו של בסיס ידע מסויים נקרא למידה. הלמידה יכולה להיות אישית או ארגונית. 

יחידה אריתמטית לוגית ALU, Arithmetic Logic Unit 

רכיב ביחידת העיבוד המרכזי שאחראי לביצוע ישובים אריתמטיים והשוואות לוגיות על הנתונים. 

יחידת בקרה CU, Control Unit 

רכיב ביחידת העיבוד המרכזית ששמבצע בקרה על פעילות העיבוד ושלביה ןתעבורת הנתונים בין הזיכרון הראשי ליחידה האריתמטית לוגית. 

יחידת עיבוד מרכזית (יע"מ) CPU, Central Processing Unit  

ליבו של המחשב. המקום בו מתבצעים עיבודים והחישובים. היע"מ מכיל יחידה אריתמטית-לוגית, יחידת בקרה, וקוצב. במחשבים מקביליים יש ותר מיע"מ אחת. מחשבים סדרתיים מכילים רק יע"מ אחת. 

יציאות Ports 

רכיב שתפקידו להוות את הממשק בין יחידת העיבוד המרכזית להתקנים חיצוניים כמו מדפסת, מודם, עכבר וכו.. 

ישות Entity 

כונן Drive 

מתקן הזכרון המשני המשמש לקריאה מתוך תקליטים ותקליטונים, ולכתיבה עליהם. 

לשכות שירות Outsourcing 

פירמה המספקת מגוון של שירותי הוצאה לאור, כמו הפקת תדפיסים מעוצבים של טקסט וגראפיקה. העיבוד במחשבים. שיטה בה ארגונים מעבירים לארגונים חיצוניים את האחריות לפיתוח מערכות מידע. 

מגוון הפעולות (מערך ההוראות) של המעבד Instruction Set  

רשימת הוראות המתארות את כל הפעולות ניתנות לביצוע על-ידי המעבד. 

מהדר Compiler 

תוכנית שמתרגמת תוכניות שנכתבו בשפה עילית לשפת מכונה כדי שיוכלו להתבצע במחשב. 

מהירות Speed 

מהירות גישה Access speed  

המהירות שבה ניגשים ראשי הקריאה/כתיבה מעל המסילה הדרושה ולהתייצב מעל הסקטור הנכון. 

מודל נתונים הייפרטקסטואלי Hypertextual data model 

מודל נתונים לא לינארי. מורכב מקטעי תוכן שמכילים בתוכם כפתורים שמקושרים לקטעי תוכן אחרים. השימוש בנתונים נעשה בצורה אסוציאטיבית. 

מודל נתונים היררכי Hierarchical data model 

מודל שבו הנתונים מאורגנים בצורה של עץ. ישנה היררכיה מוגדרת של הנתונים לפי שדות. ישנם יחסי "אב-בן" בין השדות שהואא יחס אחד לרבים. 

מודל נתונים יחסי Relational data model 

מודל שבו הנתונים מיוצגים בטבלאות דו-מימדיות שנקראות יחסים. תכונתו העיקרית היא שניתן לייחס נתונים מטבלה אחת לנתונים בטבלה אחרת. 

מודל נתונים מונחה-עצמים Object oriented data model  

מודל שבו הנתונים השונים מוגדרים כאובייקטים, והם יכולים להיות מסוגים שונים, כמו גראפיקה, קול ותמונה. 

מודל נתונים רשתי 

מודל שמהווה שיפור של המודל ההיררכי ומאופין ביכולת ליצור יחסי רבים לרבים. 

מודם Modem 

מתקן המשמש בתקשוב. המודם מאפשר למחשב אחד להתקשר עם מחשב אחר באמצעות קווי טלפון או רדיו. המודם ממיר אותות דיגיטאליים לאנלוגיים, ואנלוגיים לדיגיטאליים. 

מולטימדיה Multimedia 

היכולת לשלב שניים או יותר מסוגי המדיה הבאים: טקסט, גראפיקה, קול, תמונות (נחות או נעות) ואנימציה. 

מופע node 

רכיב במבנה נתונים היפרטקסטואלי שמכיל קטע תוכן וכפתורים המאפשרים על-ידי לחיצה מעבר למופע (קטע תוכן) אחר. 

מושאי הפעולה Operands 

כתובות (מיקום בזיכרון) של נתונים המעורבים בביצוע הוראה בשפת מכונה. 

מחזור החיים של מערכות מידע System Development Life Cycle 

השלבים המעורבים ביצירתה של מערכת מידע. כוללים (לפחות) את שלב הייזום, שלב הפיתוח, שלב היישום, ושלב התפעול והתחזוקה. 

מחשב ראשי (גדול) Mainframe 

סוג של מחשבים, ממשפחת המחשבים הראשונה שפותחה, המאופיינים בגודלם הפיזי וביכולת עיבוד גבוהה. מחשבים אלו הם רב-תכליתיים ומסוגלים לשרת מאות ואלפי משתמשים. 

מיחשוב במערך (מגוון) הוראות מצומצם RISC, Reduced Instruction Set Computing 

מיחשוב בעזרת מעבדים שצומצמו בהם למינימום מספר ההוראות שהם מסוגלים לבצע כדי להשיג ביצועים טובים יותר. 

מילישניה Millisecond 

אלפית שניה. אלף מיקרו שניות. מדד מהירות המשמש בעיקר במדידת מהירות קריאה וכתיבה של אמצעי זכרון משני. 

מיני מחשב Minicomputer  

מחשבים מדור שני העובדים בשיטה הדומה למחשבים גדולים מדור ראשון. מאפיינים העיקריים שלהם הם עלות נמוכה וגודל פיזי קטן יחסית למחשבי ה- mainframe. 

מיקרו מחשב Microcomputer 

מחשב המבוסס על שבב מעבד יחיד. 

מיקרו מעבד Microprocessor 

מיקרושניה Microsecond 

מליונית שניה. אלפית של מילישניה. מדד מהירות המשמש בעיקר במדידת מהירות קריאה וכתיבה של אמצעי זכרון משני. 

מיתוג מנות Packet switching 

שיטה לתמסורת נתונים שבה יחידת הנתונים הבסיסית היא מנה, ואסף של מנות סדורות מרכיב את המסר.ברמה השלישית של מודלX.25השיטה מיושמת בפרוטוקול . OSIהשכבות של 

מיתוג נתיבים Circuit switching 

שיטת להעברת מסרים בה הנתיב בין השולח והמקבל שמור לטובת הצדדים המתקשרים. כל המסרים נשלחים בסדר יצירתם, על גבי הנתיב המשותף. 

ממשק (interface) : נקודת המפגש בין שתי מערכות שונות ועצמאיות, הפועלות זו על זו או מתקשרות זו עם זו. יש כמה סוגי ממשקים: 1. ממשק בין משתמש למערכת, המאפשר למשתמש את הקשר עם מערכת ההפעלה. ממשק זה כולל את המקלדת, העכבר, תפריטי המערכת וכו'. 2. ממשק בין תוכנות - השפה והקודים בהם משתמשות האפליקציות השונות כדי לתקשר זו עם זו ועם החומרה. 3. ממשק בין חומרות - הציוד שבו משתמשות החומרות כדי לתקשר (להתחבר) זו עם זו. 

מנגנון חיפוש נקרא גם מנוע חיפוש .תוכנה המאפשרת למשתמש האינטרנטלחפש מידע באינטרנט.בין המנגנונים הידועים ביותר :גוטו,יאהו,הוטבוט,אקסייט,אינפוסיק,לייקוס.יש גם מנגנונים בעברית כמו וואלה,נענע ותפוז.מנגנון חיפוש יכול להיות חלק מפורטל. 

מערך ההוראות של המעבד Instruction Set 

ראה "מגוון ההוראות של המעבד" 

מערכת מומחה Expert System 

מערכת שבאה להחליף מומחה אנושי. זוהי מערכת שמכילה מאגר גדול של ידע בנושא מסוים ואמורה לתת פיתרון לבעיה שמוצגת לפניה בעזרת סדרת שאלות ושימוש באלגוריתמים וכללים היוריטיים, כדי להגיע לפיתרון המבוקש. מערכות מומחה משתמשות בתהליכי הסקת מסקנות בשיטה של "הסקה לפנים" (הגעה מתוך הנתונים אל המסקנות האפשריות) או "הסקה לאחור" (ניתוח המסקנות האפשריות והתאמה לנתונים שהצטברו). 

מערכת מידע Information System 

מערכת המופעלת לצורך איסוף נתונים, אחסונם, עיבוד הנתונים למידע והפצת המידע בהתאם לשירותי המידע הנדרשים. שירותי המידע שמציעה המערכת עשויים להיות מסמכי עיסקה, שאילתות, דיווחים תקופתיים או לפי דרישה ופלטים לצורך קריאה אוטומטית במערכת מידע אחרת. 

מערכת מידע לעיבוד תנועות TPS (Transaction Processing Systemׁ. אילו מערכות המטפלות בתנועות בסיסיות כגון: ניהול מחסן, חישוב משכורות וכו'. זהו טיפול ברמה שלdata. קלות מאוד לתפעול. 

מערכות משולבות, מערכות משולבות מאד LSI, Very Large Scale Integrated Circuit -VLSI 

זהו ענף בהנדסת אלקטרוניקה העוסק בתכנון ובייצור מעגלים אלקטרוניים מזעריים. מעגלים אלקטרוניים הינם מעגלים חשמליים העובדים בזרמים ומתחים נמוכים ונקראים גם מעגלי זרם חלש.מערכות משולבות משתמשות בשיטות פוטואלקטריות לייצור טרנזיסטורים קטנים מאד על ידי ניצול תכונותיהם החשמליות של חומרים מוליכים למחצה. 

מערכות פעילות Active Systems  

מכלול היישומים אשר מטרתם לנטר אירועים מוגדרים ולהגיב אליהם בהתאם (ע"י הפעלת פעולה כלשהיא).ניתן להבחין בין מערכות ריאקטיביות למערכות פרואקטיביות. מערכות ריאקטיביות מגיבות לסיטואציה לאחר שזו קרתה (למשל נפילת שרת), לעומת מערכות פרואקטיביות המנסות לזהות מצב שעתיד לקרות על סמך אינדקציות אחרות (למשל עומס על השרת עלול לגרום לנפילתו). מערכות פעילות נפוצות כיום בעיקר בתחומים הבאים: יישומי רשת עסקיים (מעקב אחר מניות, הזדמנויות עסקיות וכו'), ניהול בתי עסק, ניהול קשרי לקוחות, מערכות שליטה ובקרה מערכות ניטור למיניהן. למידע נוסף: http://www.haifa.il.ibm.com/projects/software/amit 

מערכות תומכות החלטה DSS, Decision Support Systems  

מערכות מידע אינטראקטיביות העושות שימוש באוסף כלי חומרה, תוכנה ונתונים כדי לאפשר עיבוד והצגה של מידע בתהליך של קבלת החלטות. מערכות תומכות החלטה מעודדות ניתוח רגישות, שימוש בכלים אנליטיים, והצגה מאירת עיניים. אחד הדוגמאות הטובות ביותר למערכות תומכות החלטה בעלות יעוד כללי הוא הגליון האלקטרוני. 

מקלדת Keyboard 

רכיב הקלט הנפוץ ביותר. הרכיב כולל קבוצות של מקשים המייצגים תווים שונים וכן מקשי בקרה. המקלדת משמשת ליצירת תקשורת בין המשתמש למחשב. 

מתודולוגיה  

אוסף של תהליכים סטנדרטיים לפיתוח מערכות מידע. בחירה ומחוייבות למתודולוגיה היא באחריות המנהלים ובפיקוח מקצועי של מנתחים ומתכנני מערכות. בחירת המתודולוגיה כוללת התייחסות לטכנולוגיה, לשיטת התעוד, לשיטות הניהול, ולאופ ההפעלה של האנשים. 

מתרגם Interpreter 

תוכנית לתרגום שפות תכנות עיליות לשפת מכונה. התכנית מתרגמת פקודה, מריצה אותה, ועוברת לפקודה הבאה. בכך היא מאפשרת אתור מקום השגיאה בצורה מדויקת. 

נאנו-טכנולוגיה Nanotechnology 

יצירת חומרים, רכיבים ומערכות על ידי הפעלה של מולקולות או אטומים בודדים. 

נאנו-שניה Nanosecond 

אלפית של מליונית שניה. מדד המשמש לבטא מהירות של עיבוד, כתיבה וקריאה ברכיבי מחשב. 

נורמליזציה Normalization 

תהליך ייעול בסיס הנתונים, שבו מאגנים את הנתונים כדי להפחית כפילויות ולהקטין את מספר היחסים המורכבים. 

ניהול זכויות דיגיטלי 

Digital Rights Management הוא מונח כללי לכל סוג של הסדר המאפשר הגבלה ושליטה על הפצה של תוכן בצורתו הדיגיטלית על ידי מפיציו. בדרך כלל, התוכן הוא עבודה המוגנת בזכויות יוצרים הנמצאות בידי המפיץ. אתר הבית של פורום החברות שמגדירות את מפרט הטכנולוגיה הוא http://www.openmobilealliance.org/index.html. הערך נלקח מה wikipedia. 

ניהול ידע- Knowledge Management תחום במנהל עסקים שהתפתח כתוצאה מהכנסת רשתות מחשבים מקומיות לארגונים וכתוצאה מהגידול הרב בכמות הידע ובכמות עובדי המידע בארגונים. מטרתו של תחום זה, היא להפוך את הידע הפרטי או הקבוצתי הקשור לארגון, לידע כלל ארגוני. ניהול הידע עוסק באיסוף, ארגון, חיפוש ואחזור של ידע ארגוני, וכל זאת, על מנת לאפשר לארגון ליצור תהליכי למידה וחדשנות טובים יותר. 

קיבולת הדיסק Disk capacity 

כמות הנתונים אפשר לשמור על פניו של התקליט. קיבולת דיסק, יכולת האחסון של דיסק או דיסקט. 

סוס טרויאני סוס טרויאני, Trojan horse (http://en.wikipedia.org/wiki/Trojan_horse_%28computing%29), הוא כינוי לתוכנה המוחדרת למחשבו האישי של המשתמש, ומאפשרת למשתמשים חיצוניים אחרים להשתלט עליו לחלוטין, או לדלות ממנו מידע כרצונם. הסוס הטרויאני יכול להשתלט על המחשב דרך פתיחת קובץ שנשלח בדואר, התקנה של תוכנה שהורדה מהרשת, ועוד. מקור השם במיתולוגיה היוונית ובמלחמת טרויה. היוונים כבשו את העיר הנצורה בעזרת סוס עץ שהוכנס לטרויה בעורמה כשבבטנו מסתתרים חיילים יווניים. מאז משמש המושג "סוס טרויאני" לתאור תכסיס ותחבולה במסגרתם נעשה שימוש בפיתיון הנועד לפתות את היריב לקבל לידיו דבר מה, אשר בשלב מאוחר יותר מופעל כנגדו על מנת לגרום לו נזק; ותועלת למתחרהו. 

סורק Scanner 

רכיב קלט שבדומה למכונת צילום מסוגל לסרוק תמונות וטקסט ולהפוך אותם לקבצי מחשב. 

סיבית Bit 

תכולת מידע המבטאת את הבחירה בין שתי אפשרויות. מדד לתכולת המידע. סיבית היא כמות המידע החיובית הקטנה ביותר האפשרית. אוסף של מספר סיביות יוצר "בית" --בטוי של אות אחת. 

סי אר אם CRM 

ניהול מערכת מידע ממוקדת לקוח שבמרכזה הקשרים שבין נותן השירות אל המקבל אותו. 

מערכת מידע ריכוזית ואינטגרטיבית הבנויה מנקודת ראותו של הלקוח, ולא מזווית הראיה של הארגון המספק.שירותים או מוצרים. תפיסת CRM מחייבת תהליכי התאמה והטמעה בארגון תוך שינוי תהליכי העבודה שלו מול הלקוחות. 

ספרתי (דיגיטאלי) Digital 

צורת בטוי בדידה לנתונים. כל נתון מיוצג על ידי ספרה או מספר. השיטה הספרתית איננה משקפת במלואה את ערכו האמיתי של הנתון. נבדל מ"אנלוגי". שעון ספרתי עושה שימוש בספרות בדידות, ולא במחוגים. התקשורת בין ובתוך רכיבי מחשב היא ספרתית. 

עכבר Mouse 

התקן קלט בצורת קופסא בגודל כף יד המחובר בכבל ליציאה מקבילה של המחשב. בתחתית העכבר יש כדור קטן שמסתובב כאשר מחליקים את העכבר על-גבי משטח אופקי. סיבוב הכדור גורם לשידור אותות חשמליים המזיזים בהתאמה מצביע על המסך. על העכבר נמצאים כפתורים המשגרים, גם הם, אותות למחשב לביצוע פעולות שונות. 

ערוץ bus 

ערוץ חשמלי פנימי, שדרכו נשלחים אותות מרכיב אחד לאחר. 

פיקו-שניה picosecond 

החלק הטריליוני של השניה. 

פיקסל Pixel 

הרכיב הקטן ביותר במסך גראפי. משמש ככבסיס לבנית דמויות. 

פלטפורמה Platform 

בהיבט המחשובי שלה, פלטפורמה הינה מערכת מחשוב באמצעותה התוכניות השונות שברצונו של המשתמש להפעיל רצות. במחשבים אישיים אנו מכירים את Windows ו- UNIX למשל. הפלטפורמה מכילה את מערכת ההפעלה, מנהלת את הפעולות אותה מבצעת מערכת ההפעלה בעזרת המעבד, את החומרה השונה ועוד. מידע נוסף בנושא מערכות הפעלה ניתן למצוא ב WIKIPEDIA בקישור הבא : http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%9E%D7%A2%D7%A8%D7%9B%D7%95%D7%AA_%D7%94%D7%A4%D7%A2%D7%9C%D7%94 

פסיקה Interrupt 

אות המועבר ליחידת העיבוד המרכזית הממודיע על התרחשותו של אירוע המחייב טיפול של המעבד. העיבוד נפסק רגעית לצורך ביצוע ועם גמר הביצוע העיבוד מתחדש. 

פרוטוקול תקשורת 

הוא אוסף של חוקים המגדירים את אופן בקשת וקבלת נתונים במערכת תקשורת מסוימת.לדוגמא 

SSL – Secure Socket Layer ערוץ תקשורת מאובטח שמשמש להעברת מידע בין שני גופים או אישים, מידע שזורם פנימה אוטומטית מוצפן לפי מפתח מיוחד, העברת המפתח מבוצעת ברגע לחיצת היד בין חלקיו של הפרוטוקול לאחר מכן המידע המוצפן עובר בערוץ לידי המקבל שמבצע ברקע פענוח לשם החזרתו של המידע למבנהו הבסיסי. 

צג VDU - Video Display Unit CRT - Cathode-Ray Tube Monitor  

התקן דמוי מסך טלויזיה, המשמש כאמצעי תצוגה של מסרים למשתמש ולהצגת תוצאות של עיבוד. 

ציוד היקפי Peripheral equipment 

כל אמצעי החומרה חוץ מן המעבד. כל מה שאיננו חלק מיחידת העיבוד המרכזית. 

צ'טאחד מהשימושים של האינטרנט. המשתמש יכול לתקשר עם עוד אדם או מספר בני אדם ,באמצעות הקלדה על המחשב. 

קובץ File 

אוסף של רשומות. קובץ מהווה בדרך כלל שמו של אזור על גבי אמצעי הזכרון המשני, בו שמורים נתונים המתייחסים לנושא אחד. אפשר לחשוב על קובץ כעל בטוי ממוחשב של טבלה המכילה נתונים. 

קוד מקור Source code  

בזמן תהליך פתוח של תוכנה נכתב קוד המקור בידי מפתחים. קובצי הקוד משמשים כקובצי הקלט לקומפיילר, תוכנה אשר מקבלת את קבצי המקור בשפה מסוימת והופכת אותה לתוכנית הניתנת להרצה תחת מערכות הפעלה מסוימות. ביצוע קומפילציה (הידור) היא פעולה כמעט בלתי הפיכה וזאת במטרה להגן על קוד המקור שיצר את התוכנה החדשה אשר נמכרת ללקוחות החברה.( איך נוצרת תוכנה: תכנית מקור-מהדר או מתרגם-תוכנית יעד ) 

קוד פתוח Open code  

מתייחס למתדולוגיה חדשה יחסית אשר גורסת כי אין למנוע ממשתמש התוכנה להמשיך ולפתח את המוצר אותו רכש ולכן מסופקת נגישות לקוד המקור של התוכנה. מרגע זה יכול התוכניתן לשנות, לבצע התאמות, לתקן, לשפר, להוסף או לגרוע מקוד המקור ולהתאים את התוכנה לשימושו המייטבי.( אחת הדוגמאות המוכרות ביותר לתוכנת קוד פתוח הינה לינוקס )מה זה לינוקס? 

קומפילציה Compilation: תהליך ההידור ההופך אוסף של שגרות, פקודות, הוראות ונתונים משפה עילית לשפת המכונה, התהליך הוא לרוב חד כיווני. קישור למושג בוויקופדיה: http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%A7%D7%95%D7%9E%D7%A4%D7%99%D7%9C%D7%A6%D7%99%D7%94 

קילובייט KB, Kilobyte 

מדד לנפח או תכולה של נתונים. בערך אלף תווים או (בעצם, 2 בחזקת 10, או 1024 בתים)(bytes)בתים. עמוד מודפס אחד של טקסט דורש שניים או שלושה קילובייט. 

קריפטוגרפיה Cryptography 

תורת ההצפנה. אוסף של כלים מתימטיים ליצירת "שפת סתרים", המאפשרת אחסון והעברה של נתונים באופן שרק מי ששותף לסוד יכול לפענחם. 

רוחב-פס (רוחב-סרט)Bandwidth 

תכולת נתונים ביחידת זמן. היכולת של ערוץ תקשורת להעביר נתונים, הנמדדת ב"קוטר" - כמה סיביות או בתים אפשר להעביר בשניה. 

רשומה Record 

אוסף של פרטים הנוגעים לאדם, פריט או עניין אחד. בבסיסי נתונים (DB) רשומה מורכבת ממספר שדות (לדוגמא: בבסיס נתונים המאחסן מידע על לקוחות- רשומה המייצגת פרטי לקוח תכלול מס' שדות כמו: מספר לקוח, שם לקוח, כתובת, טלפון וכו'). לכל רשומה בבסיס הנתונים ישנו ייצוג חד-חד ערכי באמצעות שדה מפתח (אין 2 רשומות שיש להם את אותו מפתח. בדוגמא שהובאה לעיל לגבי פרטי לקוחות, שדה המפתח יהיה מס' לקוח שמזהה באופן חד-חד ערכי כל לקוח שפרטיו מופיעים כרשומות בבסיס הנתונים). 

שבב Chip 

פיסת סיליקון עליה מרוכזים מספר גדול של טרנזיסטורים. האמצעי שאיפשר את פיתוחם ומזעורם של מחשבים בשלושים השנה האחרונות של המאה העשרים. 

שימושיות (usability): המידה שבה המערכת (תוכנה, אתר אינטרנט, מכונה וכו') יעילה, נוחה וקלה למשתמש בביצוע תפקידה. מידת השימושיות נקבעת עפ"י העיצוב שלה, הנראות שלה, הדמיון שלה לעולם האמיתי של המשתמש, המידה שבה היא מונעת טעויות מהמשתמש, הקלות שבה המשתמש מתאושש מטעויות שביצע וכיו"ב. 

שיתוף זמנים Time-sharing 

שיטה לניצול מהירות העיבוד של מחשבים גדולים שבה מערכת ההפעלה מאפשרת לתכניות שונות של משתמשים שונים לנצל את משאבי החומרה. תחת משטר של שיתוף זמנים, מערכת ההפעלה מקציבה נתחי זמן קטנים וקבועים, לפי תור, למשתמשים שונים ולתכניותיהם. 

שפה מונחית-עצמים Object Oriented language 

שפת תכנות המאפשרת טיפול בעצמים מוכרים, תוך שנוי "תכונות" שלהם. תכנות מונחה עצמים מיועד להקל ולזרז את התכנות. 

שפה פרוצדוראלית 

שפה עילית יש להדר אותה ( לעשות לה קומפילציה) כך שתתאים לשפת מכונה ( שפת סף )[[5] (http://he.wikipedia.org/wiki)] שפת אסמבלי Assembly language: מכונה גם "שפת סף". ששפה מדור שני. ההוראות בעלות משמעות סמלית לבני אדם והן מותאמות אחת לאחת להוראות שפת המכונה. 

שפת מכונה Machine code 

שפה המובנת ליחידת העיבוד המרכזית. מורכבת מספרות בינאריות. שייכת לדור הראשון של שפות התכנות. 

שפת שאילתות מובנית Structured Query Language  

פותחה במעבדות המחקר של יבמ בשנות השבעים ונהפכה לשפה נפוצה הנכללת ברוב מסדי הנתונים הטבלאיים(SQL). כוללת שני חלקים : שפת מניפולציות מידע DML (שליפה, עדכון ומניפולציות שונות) ושפת הגדרת מידע DDL (יצירת אוביקטי מסד נתונים). 

שפת סימון אלחוטית: (wireless markup language )- תוכנה לצירת מסמכי WEB המכילים מחירי מניות נוכחיים, מספרי טלפון ומסות קטנות אחרות אך חשובות של מידע.

שפת סימון ניתנת להרחבה: (XML extensible markup language )- שפת תכנות מתקדמת לכתיבת דפי אינטרנט, המשלבת שפות קודמות. מומחים רבים צופים שהחא תחליף את HTML. נלקח מ: [[6] (http://www.johnbryce.co.il/milon/adsearch.asp)] 

שפה להכנת מודלים למציאות וירטואלית: VRML - Virtual Reality Modeling Language) - שפת המידול למציאות וירטואלית היא שיטה ותסדיר של נתונים ברשת האינטרנט לייצוג הדמיה תלת-ממדית בזמן אמת. 

תאימות Compatibility 

היכולת של רכיב מחשב (חומרה או תוכנה) לתפקד עם סוג ודגם מסוים של מחשב, התקן או תכנית, או לשמש כתחליף להם. 

תגי זיהוי אלחוטיים Rfid  

תגי זיהוי אלחוטיים הם כרטיסים זעירים המכילים בתוכם שבב זעיר בו מתוכנת קוד זיהוי מפורט. בניגוד לכרטיסי הזיהוי הישנים, בכרטיסים אלו אין צורך להכניס את הכרטיס לקורא מסוג כל שהוא. הכרטיס מכיל בתוכו אנטנה זעירה ואת האנרגיה להפעלתו הוא מקבל מאות שידור המגיע ממכשיר התחקור. 

תובנה העסקית (Business Intelligence) 

אסטרטגיה עסקית הכוללת כלים ושיטות לאיסוף, שילוב, וניתוח, של נתונים ומידע אופרטיביים על גורמים ותהליכים עסקיים שונים. הגורמים יכולים להיות לקוחות, עובדים, מתחרים ועוד. התהליכים יכולים להיות תהליכי פיתוח, ייצור, תפעול, שווק, אספקה ועוד. כלומר, קישור (אינטגרציה) של כל המערכות והתהליכים בארגון למערכת אחת.ה – BI מאפשרת הפיכת מידע לידע ושימוש בידע לפעולה, וע"י כך מסייעת לענות על הצרכים שפורטו לעיל ובעיקר תהליכי קבלת החלטות, בזמן שבידי הארגון מידע רב על לקוחות, עובדים ומוצרים, המאוחסנים במערכות שונות . (לקוח מהאתר המקוון של "אורט" http://mop.ort.org.il). תחום ה BI הוא מצוי בשלב שבו הטכנולוגיה עצמה אינה בלב העניין אלא יישומה ו"תפירת" הפתרון היחודי התואם לעסק הנידון. עוד בנושא ועל חברות מתחמות בתחום: "IT מגזין", גליון 23, אוגוסט 2005. 

תכנות מרובב Multiprogramming 

צורה בסיסית של עיבוד במקביל parallel prcessing (http://whatis.techtarget.com/wsearchResults/1,290214,sid9,00.html?query=parallel+processing) בה מספר תוכנות פועלות בו זמנית על גבי מעבד יחיד.מכיוון שיש רק מעבד אחד לא תתכן הפעלה סימולטנית אמיתית של תוכנות שונות. למעשה, המעבד מבצע חלק מתוכנה אחת, לאחריו חלק מאחרת וכן הלאה. למשתמש נראה שהתוכנות פועלות במקביל. אם למכונה יש יכולת ליצור Interrupt (http://whatis.techtarget.com/wsearchResults/1,290214,sid9,00.html?query=interrupt) לאחר פרק זמן מסויים, תוכנת ההפעלה תבצע חלק מתוכנה מסוימת לפרק זמן נקוב, תחזיר לה את השליטה, תבצע חלק מתוכנה אחרת לפרק זמן נקוב, תחזיר את השליטה וכן הלאה. בהעדר מנגנון מסוג זה על מערכת ההפעלה להתחיל בהפעלת תוכנה, מתוך ציפייה ללא ודאות שהתוכנה תחזיר את השליטה למערכת ההפעלה.
אם למכונה יש יכולת להגן על זיכרוןאז יש סבירות נמוכה שבאג bug (http://whatis.techtarget.com/wsearchResults/1,290214,sid9,00.html?query=bug) בתוכנה אחת יפריע לפעולת תוכנות אחרות. במערכת ללא הגנה על הזיכרון תוכנה אחת עשויה לשנות את תוכן האחסון של תוכנות אחרות ואפילו את שטח האחסון המוקצה למערכת ההפעלה. קריסת המערכות הנובעת מכך מהווה לא רק הפרעה קשה אלא גם מציבה קשיים רבים לתיקון מכיוון שלא ברור איזו תוכנה מכולן היא מכילה את הבעיה.
ההגדרות נלקחו במקור מאתר [www.whatis.com] 

תקליט קשיח Hard disk 

אמצעי הקלטה מגנטי המשמש בזכרון משני. התקליט הקשיח הוא שילוב של התקליט והכונן. ייתכנו תקליטים קשיחים בנפחים שונים. תקליטים קשיחים במחשבים אישיים יכולים להכיל מאות מליונים ועד אלפי מליונים של תווים (מאות מגהבייט, עד מספר קטן של גיגהבייטים). 

תקליטון Diskette 

אמצעי הקלטה מגנטי ונייד המשמש בזכרון משני. תקליטונים נכתבים ונקראים באמצעות כוננים. קיימים תקליטונים בגדלים שונים. הגדלים הנפוצים ביותר במחחשבים אישיים הם בקוטר של 3.5 ו 5.25 אינטש. תקליטונים יכולים להכיל מאות אלפים עד מספר מליונים של תווים (מאות קילובייטים, עד מספר קטן של מגהבייטים). 

תקליטור Compact Disk, CD-ROM 

אמצעי אחסון משני המבוסס על עקרונות אופטיים. מצטיין בנפח נתונים גדול. הנתונים נצרבים על-ידי היצרן וניתן רק לקרוא אותם. משמש בדרך כלל לאחסון מאגרי מידע גדולים, או נתונים ומידע הדורשים נפחי אחסון גדולים כמו : גראפיקה, קול ווידאו. 

תרשים זרימת נתונים (Data Flow Diagram (DFD 

תרשים פשוט, העושה שימוש בארבעה סימנים מוסכמים לתאור זרימות המידע בין תהליכים שונים בארגון.תרשים זה משמש מתווה (מפה) לתכנונה של מערכת מידע ולניהולה, וצריך לשמש כלי יסוד ומטאפורה לניהול ארגון גם אם אינו ממוחשב. 

תרשים ישויות-יחסים (Entity-Relation Diagrams (ER diagrams 

תרשים המתאר את הישויות (עצמים, ציוד, אנשים, סעיפי תקציב, וכיו"ב) במערכת מידע. התרשים כולל תאור של היחסים (בעלות, יצירה, מכירה, דיווח וכיו"ב) בין הישויות, עליהן המערכת עוקבת ואותן היא מתארת. 

מערכות מחשבים אישיים: מערכות מיקרו מחשבים PC הינן מערכות זולות יחסית ובכל זאת די חזקות לפעול באופן עצמאי למגוון מטרות הן כוללות בדרך כלל מעבד, זיכרון, צג,יחידת אחסון מידע ,מקלדת וחיבורים למדפסת ולתקשורת . הנתונים והתוכניות מאוחסנים על גבי אמצעי אחסון קבועים או ניתנים לשליפה. 

ROI- "החזר על השקעה"- מדד כמותי לרווח שמקבל הארגון מהשקעת משאבים (כסף,זמן,כ"א) במערכת המידע (אפיונה,רכישתה והטמעתה בארגון). הרווח יכול להיות כלכלי (כגון: הורדת עלויות), לא כלכלי (כגון: שיפור בשביעות רצון לקוח) או שניהם. בדר"כ משתמשים במדד זה ע"מ להצדיק פרוייקטים קיימים או עתידיים בחברה. 

ROIP השיטה החדשה בשליטה ויצירת קשר בין תחנת מכ"מ (תחנת בסיס)לבין תחנה ארעית . קווי הטלפון היקרים והלא בטוחים הם נחלת העבר ,טכנולוגיה זו מעניקה לנו מעבר של רדיו בטכנולוגית IP ,דרך חיבור אינטרנט בין תחנת הבסיס והמשרד תוך שימוש בחיבור אינטרנט מהיר (DSL או מודם בכבלים) והמחשב. 

[7] (http://www.marinenet.net/roip.htm) 

מתודולגית ADISSA לניתוח ולעיצוב מערכת מידע: ADISSA - Archtectual Design of Information Systems based on Stuctured Analysis. הינה מתודולוגיה לניתוח ועיצוב מערכת מידע המבוססת על שימוש בתרשימי DFD בה ניתן להרחיב את שלב הניתוח ולהמשיכו עד לעיצוב המערכת. העקרון המנחה במתודולוגיה ADISSA הוא שילוב ומעבר טיבעי משלב לשלב, כך שמתחילים מהגדרת המערכת באמצעות תרשימי DFD ומסיימים בעיצוב מפורט של כל מרכיביה. 

Retrieved from "http://wiki-openu.openu.ac.il/wiki/index.php/%D7%9E%D7%99%D7%9C%D7%95%D7%9F_%D7%9E%D7%95%D7%A9%D7%92%D7%99%D7%9D_%D7%91%D7%A2%D7%91%D7%A8%D7%99%D7%AA"

